嶺東科技大學

數位媒體設計系數位影音模組課程表及修習規定

一、實施學年度：102學年度

二、課程表

	數位影音模組

	專業選修

	項次
	科目
	學分
	備註

	1
	影視原理(一)
	2
	

	2
	影視原理(二)
	2
	

	3
	剪輯技術
	2
	

	4
	合成與特效技術
	2
	

	5
	進階攝影(一)
	2
	

	6
	進階攝影(二)
	2
	

	7
	音樂創作(一)
	2
	

	8
	音樂創作(二)
	2
	

	9
	攝錄影實務
	3
	

	10
	商業影片製作
	3
	

	11
	數位音樂創作(一)
	2
	

	12
	數位音樂創作(二)
	2
	

	13
	環境聲音設計(一)
	2
	

	14
	環境聲音設計(二)
	2
	

	15
	虛擬影視製作
	3
	

	16
	錄影藝術創作
	3
	

	17
	數位編曲美學(一)
	2
	

	18
	數位編曲美學(二)
	2
	


三、模組修習完成條件
（一）專業選修須修習至少16學分。
（二）修滿院訂必修、系訂必修科目及學分。
嶺東科技大學

數位媒體設計系多媒體網路模組課程表及修習規定

一、實施學年度：102學年度

二、課程表

	多媒體網路模組

	專業選修

	項次
	科目
	學分
	備註

	1
	多媒體網頁設計(一)
	2
	

	2
	多媒體網頁設計(二)
	2
	

	3
	互動程式設計(一)
	2
	

	4
	互動程式設計(二)
	2
	

	5
	多媒體視覺表現(一)
	2
	

	6
	多媒體視覺表現(二)
	2
	

	7
	數位內容設計(一)
	2
	

	8
	數位內容設計(二)
	2
	

	9
	互動多媒體整合設計(一)
	2
	

	10
	互動多媒體整合設計(二)
	2
	

	11
	作品集設計(一)
	2
	

	12
	作品集設計(二)
	2
	


三、模組修習完成條件

（一）專業選修須修習至少14學分。
（二）修滿院訂必修、系訂必修科目及學分。

嶺東科技大學

數位媒體設計系動漫遊戲模組課程表及修習規定

一、實施學年度：102學年度

二、課程表

	動漫遊戲模組

	專業選修

	項次
	科目
	學分
	備註

	1
	3D動畫基礎
	2
	

	2
	3D材質與渲染
	2
	

	3
	3D場景設計
	2
	

	4
	3D角色設計
	2
	

	5
	遊戲設計概論
	2
	

	6
	遊戲美術設計
	2
	

	7
	動態平面設計(一)
	2
	

	8
	動態平面設計(二)
	2
	

	9
	3D遊戲專案實務(一)
	2
	

	10
	3D遊戲專案實務(二)
	2
	

	11
	3D動作設計(一)
	2
	

	12
	3D動作設計(二)
	2
	

	13
	動畫製作與表現(一)
	3
	

	14
	動畫製作與表現(二)
	3
	


三、模組修習完成條件

（一）專業選修須修習至少14學分。
（二）修滿院訂必修、系訂必修科目及學分。
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